
新北市立新北高工資訊科 108 學年度第一學期物件導向程式設計實習  
教學計劃 

                               任教年級：資訊科二年級       任課教師：黃仁伸、陳偉峰 

教學目標 

1. 認識 Java 程式語言的架構。 
2. 了解以演算法為基礎的程式設計方法。 
3. 了解以專案開發為目標的程式設計概念。 
4. 具備程式設計之技術與能力。 
5. 建立對程式設計之興趣，養成正確及安全衛生的工作習慣。 
6. 具備互助合作精神、建立職場倫理及重視職業安全，並養成良好

的工作態度與情操。 

教學內容 

第一章工場安全衛生及程式應用介紹 
1-1 實習工場設施介紹 
1-2 工業安全及衛生 
1-3 消防安全 
1-4 程式應用介紹 
第二章 Java 程式架構 
2-1 應用實例說明 
2-2 Java 語言架構 
2-3 Java 專案架構介紹 
2-4 開發環境介面 
2-5 專案除錯實習 
第三章變數與常數 
3-1 程式架構介紹 
3-2 基本輸入/輸出(I/O)函式介紹 
3-3 變數和常數宣告 
3-4 變數和常數應用 
第四章資料型態 
4-1 資料型態實習 
4-2 資料型態轉換實習 
4-3 資料型態應用實例 
第五章運算式及運算子 
5-1 運算式實習 
5-2 運算子實習 
5-3 運算式與運算子應用實例 
第六章流程指令及迴圈 
6-1 流程指令實習 
6-2 迴圈指令實習 
6-3 流程指令與迴圈應用實例  
第七章陣列 
7-1 陣列實習 



7-2 陣列應用實例 
第八章公用函式及函式應用 
8-1 公用函式實習 
8-2 函式實習 
8-3 函式應用實例 

教學方法 

1. 本課程以實習操作為主，於工場實習，並依相關規定採分組上課。 
2. 本科目為實習科目，教學方法以講解、示範、觀摩、操作、評量

為原則，進行實作教學。 
3. 於教學前，編定教學進度表。 
4. 於教學時，應以日常生活有關的事務做為教材。 
5. 教學時，運用啟發性與創造性，並以學生的既有經驗為基礎，引

發其學習動機，導出若干有關問題，然後採取解決問題的步驟。 
6. 在實作過程中，教師應培養學生系統思考與解決問題的能力。 
7. 教學中，適度採用合作學習方式，以建立學生人際關係與團隊合

作的素養。 
8. 課程進行時，鼓勵學生多自主行動，並能自我規劃進度，以完成

作業單。 
9. 教學時，安排學生有互動、參與及主動學習的機會，並適時納入

核心素養導向之教材，以培養學生十二年國民基本教育之相關核

心素養。 
10. 對於實習步驟、複雜電路圖、元件外觀及動作方式、儀器產品

照片等，教師可製作成影片、投影片，搭配多媒體於講解時使

用。 
11. 教學完畢後，根據實際教學成效修訂教學計畫，以期改進教學

方法。 
12. 本科目與專題製作做橫向的的聯繫與配合，並與數位邏輯做縱向

的銜接。 

評量方式 

1. 以客觀的評量為主，並以學生做自我評量為輔，以明瞭學習的成

就與困難，作為繼續教學或補救教學之依據，並使學生從成績進

步中獲得鼓勵。 
2. 評量內容兼顧認知(知識)、技能、情意(行為、習慣、態度、理想、

興趣、職業道德)等方面，以利學生健全發展。 
3. 評量的方法有觀察、作業評定、口試、筆試、測驗等，按單元內

容和性質，針對學生的作業、演示、心得報告、實際操作、作品

和其他表現配合使用。 
4. 因應學生學習能力不同，評量時鼓勵學生與標準比較和自我比

較，力求努力上進，避免學生間的相互比較，產生妒忌或自卑心

理。 
5. 除實施總結性評量外，教學中應注意診斷性評量及形成性評量，

以便即時了解學生學習困難，進行學習輔導。 
6. 學習評量的結果妥予運用，除作為教師改進教材、教法及輔導學



生之依據外，並通知導師或家長，以獲得共同的了解與合作。 
7. 未通過評量的學生，應分析、診斷其原因，實施補救教學；對於

學習成就較高的學生，實施增廣教學，使其潛能獲致充分的發展。 

教學資源 

1. 於教學時充分利用教材、教具及其他教學資源。 
2. 充分利用圖書館資源、網路資源與社區、社會資源，結合產業界

進行產學合作。 
3. 本課程教學內容及實施，將與專業理論課程密切配合，由實習單

元觀察驗證教學內容，以提高學生學習成效。 

對學生的期許 

1. 注意工場安全與衛生。 
2. 上課帶課本及筆記。 
3. 上課能用心聽講並確實實作，且勇於發問。 
4. 上課不做與課程無關之事。 
5. 完成實習進度並按時繳交實習報告。 

 


