
2018 電商創新店面 VR 提案競賽 

一、活動目的 

在全球商務邁向電商大趨勢下，實踐「做中學」的理念，提高電商教學之成效，良性互動

切磋提升專業能力，並為台灣創新轉型電商培育具有即戰力之人才。FancyDesigner是最適合

的虛擬現實3D/VR 內容製作軟件，可在短時間內完成虛擬現實的空間規劃設計內容，並立即完

成導覽動線影像動畫輸出，不需要計算機編程專業，任何科系背景都適用。廣義而言，誰都可

以使用『FancyDesigner-3D/VR虛擬實境應用工具』這套軟體。因為這套軟體操作上的直覺與

方便，運用範圍廣，任何一個擁有3D 電腦繪圖創作想法的人，或者喜歡『虛擬世界』的朋友

們都可以不假他人之手，自己動手玩出設計！ 

這次競賽以便利商店為練習案例，依照競賽情境限制條件規範，使用 FancyDesigner系 

統進行進行空間、設備之設計並以及小組競賽方式培養學生合作的創業精神。 

 

二、主辦單位：德明財經科技大學國貿系 跨境電商創新創業中心 

三、參加對象資格：高中職不限科系學生組隊參加，每隊參賽人數3名。 

              活動總隊數最多20隊為限。（若參加組數超額，主辦單位有權決定） 

四、活動日程 

五、FancyDesigner 作品欣賞：https://www.youtube.com/watch?v=t75MWdQrbqM 

                           https://www.youtube.com/watch?v=kcMBr44lsN4 

六、報名網址：https://goo.gl/forms/93LLAKugi9VU8D9c2 

七、競賽獎勵：總成績前三名、佳作數名頒予獎狀、完賽學生頒予參賽證明。 

八、聯絡窗口： 

    德明財經科技大學國貿系 跨境電商創新創業中心 鄭德馨助理 

    地址:11451 台北市內湖區環山路一段 56 號 B122 室 

    MAIL:dearshin@takming.edu.tw   TEL:(02)2658-5801#2729     

2018/10/27(六)  地  點: 德明財經科技大學四合院 B121 

參與者:全國高中職學生共 60 人 

時間 議程 演講者 

08:30-09:00 報到交流 

09:00-12:00 
提案式 VR 

FancyDesigner 系統介紹及操作 

大進文化圖書股份有限公司 

負責人 呂育德 

12:00-13:00 午餐(第二閱覽室) 

13:00-14:30 

2018 電商創新店面 VR 提案競賽 

 競賽情境設定說明 

 競賽情境限制條件說明 

 競賽檔案作業說明 

大進文化圖書股份有限公司 

負責人 呂育德 

14:30-16:00 分組討論及競賽實作 
 大進文化圖書股份有限公司 

負責人 呂育德 

 德明財經科技大學 國貿系  

跨境電商創新創業中心 
16:00-17:00 講評暨頒獎 

17:00 賦歸 

https://www.youtube.com/watch?v=t75MWdQrbqM
https://www.youtube.com/watch?v=kcMBr44lsN4
https://goo.gl/forms/93LLAKugi9VU8D9c2

