高中職物理教師「探究與實作」工作坊
壹、計畫緣起
當前科學發展緣起於人類對於生活周圍的好奇與需要，從觀察自然界現象與變化進而運用科學知識來解決問題、改善生活，在文明演進過程中不斷累積，進而成為人類文化的重要內涵。而對於科學學習的方式理當從激發學習者自身對於科學的好奇心與主動學習的意願為出發點，從學生自身經驗出發，在各個學習階段應重視「探究與實作」精神，提供學生統整的學習經驗，並進行跨領域整合，進行主動探索與操作實驗，使學習者能具備科學核心知識、探究實作與科學論證溝通能力。

教育部於107年自然科學領域課程綱要草案中增列「自然科學探究與實作課程」，認為在科學教育上，無論是學生的科展專題學習、科學探究學習，均顯示學習者需要運用到「探究與實作」能力。而要達成培養「探究與實作」能力的教學目標，科學領域教師的專業成長對於扮演著極為關鍵的角色，目前國內各級學校對於課綱草案中，對於「探究與實作」議題仍有許多疑問及問題，有鑑於此，本工作坊希望能透過活動體驗及討論反思，讓科學教師能對「探究與實作」有初步的基本了解，並知道如何在教學現場能進行相關教學活動，有效增強學生探究能力，達到師生共同成長的目標。
貳、計畫目標

(一) 以物理模擬及其他動手做活動作為「探究與實作」的學習情境，讓高中職教師體驗探究與實作學習活動。
(二) 增進高中職教師「探究與實作」教學活動設計能力。
參、辦理單位

(一) 主辦單位：
國立中央大學網路學習科技研究所
4、 參與對象與梯次時段
(一) 台北市、新北市、桃園市高中職物理教師，預計40位名額。

(二) 本研習時間分為3/29與4/12兩日辦理，時間皆於下午時段，故兩日皆須參加。
5、 研習地點
新北市立新莊高中(新北市新莊區中平路135號) 

課程內容：
目前台灣在課堂教學與測驗內容多與單一概念為主，少部分論及到多重概念的統整與結合。在此次的工作坊中，主要分為三個「探究與實作」活動，使用立體浮空投影讓參與者體驗「探究論證」，透過合作論證了解光學的折射與反射並能夠透過實驗於小組內提出研究假設與驗證過程及研究結論；運用電腦模擬結合「探究與實作」，讓參與教師實際體驗，透過模擬參數的調整，觀察動畫並嘗試解釋模擬動畫的結果，發現隱含其中的知識內容，並結合「合作問題解決」概念設計學習教案，並進行討論反饋，讓教與學相互進步與成長；最後則為水下滑翔翼DIY活動，透過平常容易取得的物品，可以親手做出簡單的滑翔翼，並放於水上觀察其行為動作，探索隱含其中的物理概念，了解浮力與重力對於滑翔翼的沉浮與移動關係。
6、 課程時間表：
	課程內容
/日期時間
	3/29 (二)
	4/12 (二)

	13:00~14:30
	光學「探究與論證」活動

(立體浮空投影)
	力學重力與浮力之探究

(DIY水下滑翔翼)

	14:30~14:40
	休息時間

	14:40~15:40
	小組「探究與實作」活動體驗
(合作問題解決--投彈轟炸任務)
	教案設計
(結合合作問題解決之科學探究活動)

	15:40~17:10
	 探究與「合作問題解決」介紹
	小組分享討論及反饋

	總時數
	8


備註

一、歡迎對「探究與實作」議題有興趣的老師報名參加。
二、本活動全程參與，核予8小時研習時數及培訓證明。

三、本工作坊所需之經費由國立中央大學網路學習科技研究所吳穎沺教授所執行之科技部研究計畫（MOST 103-2511-S-008-007-MY3）共同支出。
